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Ergänzende Bestimmungen 

zum  
 

„JMM – Reglement  
Version 2006“  

 

für die Saison 2009 / 2010 
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1. Einleitung 
 

Dieses Papier ist gemäss geltendem JMM-Reglement, Version 2004, Kapitel 3.2 zu 
verwenden. Es dient als Ergänzung zum bestehenden JMM-Reglement und 
beschreibt spezielle Regeln und Massnahmen für die laufende JMM-Saison die von 
allen teilnehmenden Klubs respektiert werden. 
 
 

2. Ergänzende Bestimmungen JMM Saison 2009/2010  
 
2.1. Kapitel 3 „Organisation / Planung / Teilnahmeberechtigungen“ 

 

Gebühren für die JMM-Teilnahme 
 

Für jede gemeldete Mannschaft wird eine Gebühr von Fr. 50/Saison erhoben. 
 

Entschädigung für austragende Clubs 
 

1. Generelle Entschädigung für den austragenden Club Fr. 100.- 
2. Beitrag Hallenmiete Fr. 200.- 
 

Diese Entschädigungen sind direkt vom austragenden Club an den BRB, Ressort 
Finanzen, in Rechnung zu stellen!  
 

2.2. Kapitel 4 „Planung und Durchführung der JMM-Saison“ 
 

Finalspiele / Preise 
 

Es wird ein Finaltag für alle Gruppen organisiert.  
Am Finaltag finden zuerst 2 Halbfinals und danach 2 Finals (Final- und kleiner Final) 
statt. Die jeweiligen Halbfinalsieger spielen im Final; die Verlierer im kleinen Final. 
 

Die Finals der Gruppe 1-3 finden zusammen mit den BRB Interclub-Finalspielen 
statt. 
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Folgende Preise werden anlässlich der Finals ausgeschüttet: 
 

Gruppen 1-3:Platz 1-3 grosse Medaillen oder ähnliches, Platz 4 Diplom oder kleine 
Medaillen, Diplom vorzugsweise mit Namen. 
 
 

Zudem soll noch für jeden Teilnehmer eine kleine „Süssigkeit“ abgegeben werden. 
 
 

2.3. Kapitel 5 „JMM-Spielrunden 
 

Spielmodus, Zählweise  und Wertung pro Begegnung 
 

Herrendisziplinen  1 HE   1 HD 
Damendisziplinen  1 DE  1 DD 
Gemischte Disziplinen 1 MX 
 

Zur Wertung der Begegnung werden direkt die Siege pro Spiel gewertet. Somit kann 
es folgende Resultate geben: 5:0, 4:1, 3:2, 2:3, 1:4. 0:5 
 
Ranglisten 
 

Die Ranglisten werden nach folgender Reihenfolge erstellt: 
 

1. Bessere Spiel- resp. Siegesdifferenz 
2. Direktbegegnung 
3. Bessere Satzdifferenz 
4. Losentscheid 
 
 

2.4. Kapitel 6 „Einsatz von Spielern / Spielberechtigung“ 
  

Wertung der Spiele beim Ausfall eines Spielers 
 

Tritt eine Mannschaft nicht komplett an; d.h. 1 Spieler oder 1 Spielerin fällt aus, wird 
die Begegnung wie folgt gespielt: 
 

HE / DE / MX Werden gespielt 
HD oder DD  Wird entsprechend dem Ausfall gespielt 
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Das ausgefallene Doppel (HD oder DD) kann auch mit dem einen „übrig ge-
bliebenen“ SpielerIn der Mannschaft gespielt werden; jedoch wird dieses Spiel als 
verloren gewertet. Das HD oder DD kann auch, gemäss Kapitel 6.3 oder 6.4. des  
JMM-Reglements respektive den „Ergänzungen zum JMM-Reglement“; mit 
entsprechender Wertung, mit einem Spieler einer anderen Mannschaft des gleichen 
Klubs oder eines anderen Klubs ausgetragen werden.  
 
 
Einsatzberechtigung bei ungleicher Anzahl Mädchen / Knaben 
 

Das Einsetzen von mehr Mädchen als Knaben, bzw. umgekehrt ist dann gestattet:  
- wenn dies die einzige Möglichkeit für einen Club ist, überhaupt an der JMM 
teilzunehmen 
- wenn die Mannschaft in dieser Form vor Saisonbeginn angemeldet wurde 
 

Sobald JuniorInnen nachgemeldet werden können muss in der vorgesehenen Form 
aufgestellt und gespielt werden 
 
 
Austausch innerhalb des gleichen Klubs  
 

Spieler des gleichen Klubs können ersatzweise in anderen Mannschaften des 
gleichen Klubs aushelfen; sofern die Mannschaft, in der ausgeholfen wird, in dieser 
Runde höher oder max. 2 Stufen (2 Gruppen) tiefer klassiert ist. Diese Spiele werden 
gewertet.  
 

 

Bsp. 1 „Tiefer klassierte Mannschaft  
Spieler 1 der Mannschaft A aus Gruppe 2 kann maximal in der Mannschaft B der 
Gruppe 4 eingesetzt werden. 
 

Bsp. 2 „Höher klassierte Mannschaft 
Spieler 1 der Mannschaft B aus der Gruppe 3 kann in der Mannschaft A aushelfen; 
egal, ob diese in der Gruppe 2 oder 1 spielt. 
 

 

Ein Spieler kann auch eingesetzt werden, wenn die Mannschaft mehr als 2 Stufen 
(2 Gruppen) tiefer klassiert ist; diese Begegnung wird jedoch als verloren gewertet. 
 

Es können, mit den gleichen Einschränkungen wie oben, auch mehrere 
SpielerInnnen innerhalb des gleichen Klubs ausgetauscht werden. 


